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Abstract: Reading children's literature in the digital age is being redefined through
hypertextual, multimodal and participatory dimensions, which transform the
passive reader into an active agent of meaning construction. The study analyzes
how canonical works can be received and reinterpreted through symbolic,
psychoanalytic and thematic approaches. Hypertextuality and multimodality
support the exploration of archetypes, moral dilemmas and initiation processes,
while participatory reading stimulates critical reflection, creativity and empathy.
The article proposes didactic directions and integrated methods for the
development of reading skills, adapted to contemporary cultural and digital
requirements, highlighting the formative potential of children's literature in an
educational context.
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1. Introducere

Lectura literarad traverseaza, in contextul actual, un proces complex de
redefinire, determinat de mutatiile culturale, tehnologice si educationale ale
epocii digitale. Daca lectura traditionald era conceputa predominant ca un act
liniar de receptare a textului scris, lectura contemporana se configureaza tot
mai mult ca un proces deschis, interactiv si plural, in care sensul se
construieste prin relatii multiple intre texte, medii si experiente de receptare.
Aceasta schimbare de paradigma este deosebit de vizibila in cazul literaturii
pentru copii, domeniu i1n care imaginarul, simbolul si naratiunea se
intersecteazi cu noile forme de mediere digitala. In acest cadru, lectura poate
fi Inteleasa ca un spatiu al hipertextualitatii, in care textul literar se deschide
catre retele intertextuale, adaptari, rescrieri si reinterpretari culturale. Opere



canonice precum Alice in Tara Minunilor, Micul Print, Povestea lui Harap-
Alb, Vrajitorul din Oz, Coraline, Cronicile din Narnia, basmele Fratilor
Grimm sau ale lui H. C. Andersen functioneaza ca nuclee narative
generatoare de sens, care depasesc limitele suportului tiparit si circula 1n
forme variate — cinematografice, vizuale, ludice sau digitale. Aceste forme
extinse de existentd textuald favorizeazd o lecturd hipertextuald, in care
cititorul este invitat sa stabileascd conexiuni, sd& compare variante si sa
participe activ la constructia semnificatiei.

Totodata, lectura literara contemporand dobandeste o pronuntata
dimensiune multimodala. Textul scris este Insotit sau completat de imagine,
sunet si interactivitate, iar actul lecturii implicd competente interpretative
complexe, care includ decodarea simbolurilor vizuale, integrarea registrelor
afective si evaluarea criticd a mesajului. Pentru cititorul-copil, aceasta
multimodalitate nu reprezintd doar un context de receptare, ci un mediu
natural de explorare a sensului, care influenteaza atat procesele cognitive, cat
si dezvoltarea emotionali si identitard. In acest context, lectura nu mai poate
fi conceputd exclusiv ca un act de receptie pasivd, ci ca un demers
participativ si experiential. Cititorul devine co-creator al sensului, implicat
intr-un dialog constant cu textul, cu propriile experiente si comunitatile de
interpretare din care face parte. Literatura pentru copii ofera un teren fertil
pentru aceasta forma de lectura, intrucat operele sale valorifica simboluri
arhetipale, structuri initiatice si teme universale — precum cautarea identitatii,
confruntarea cu alteritatea, binele si rdul sau traversarea fricii — care pot fi
abordate prin multiple grile interpretative. Abordarile psihanalitice,
simbolice si tematice se dovedesc, 1n acest sens, relevante pentru intelegerea
profunzimii textului literar si a impactului sdu formativ asupra cititorului-
copil. Personajele, spatiile si conflictele narative pot fi interpretate ca
proiectii ale inconstientului, ca expresii ale anxietdtilor, dorintelor si
proceselor de maturizare, iar lectura devine un instrument de explorare si
elaborare simbolicd a experientei interioare. Integrarea acestor perspective
intr-un cadru didactic adaptat contextului actual contribuie la formarea unei
lecturi reflexive, critice si creative.

Prezentul studiu isi propune sa investigheze lectura literaturii pentru
copii ca spatiu al hipertextualitatii, multimodalitatii si participarii,
valorificand un corpus de texte canonice si abordari interpretative diverse.
Demersul urmareste sd evidentieze potentialul formativ al lecturii literare in



era digitald si sa ofere repere teoretice si didactice pentru dezvoltarea
competentelor de lecturd ale elevilor, in acord cu exigentele culturale si
educationale contemporane.

2. Lectura ca spatiu al hipertextualitatii

Conceptul de hipertextualitate, asa cum a fost initial conturat de cétre
primii teoreticieni [Gérard Genette, 1997, p.24], desemneaza relatia dintre un
text original si textele care deriva din acesta prin transformare, adaptare,
comentariu sau rescriere. In mediul digital, aceasti relatie se extinde,
implicand nu doar intertextualitatea traditionald, ci si structuri non-liniare,
care permit cititorului sd navigheze intre multiple niveluri de sens.
Hipertextualitatea se manifesta astfel nu doar ca o proprietate a textului scris,
ci ca un spatiu de construire colaborativd a semnificatiei, in care cititorul
devine participant activ, iar textul devine deschis si polivalent.

In literatura pentru copii, hipertextualitatea se intilneste sub forma
adaptdrilor si rescrierilor clasicelor basme si povesti. Opera lui Lewis Carroll,
Alice in Tara Minunilor, este un exemplu de text canon care a generat
numeroase continudri literare, adaptari cinematografice si produse digitale
interactive. Aceste derivate nu doar cd amplificd experienta lecturii, dar
invitd cititorul sd compare versiuni, sa descopere sensuri ascunse §i sa
participe la constructia narativa, transformand lectura intr-un proces activ si
reflexiv. Hipertextualitatea nu se limiteazd la forme digitale, ea poate fi
identificata si in traditia literara clasica, prin legaturi tematice, simbolice si
structurale intre texte. De exemplu, Povestea lui Harap-Alb (Ion Creangd)
poate fi interpretatd aldturi de basmele Fratilor Grimm sau ale lui H. C.
Andersen, evidentiind arhetipuri comune precum céldtoria initiatica,
confruntarea cu riul sau relatia mentor-discipol. In paralel, Vrdjitorul din Oz
(Lyman Frank Baum) si Cronicile din Narnia (C. S. Lewis) ilustreaza modul
in care structurile narative fantasy pot fi rescrise si reinterpretate, stabilind
conexiuni simbolice si tematice care traverseaza generatii de cititori. Prin
aceste retele intertextuale, cititorul-copil nu primeste un sens fix, ci este
invitat sa navigheze intre texte, sa descopere similitudini si diferente, sa-si
construiasca propriile interpretari. Hipertextualitatea devine astfel un
instrument de dezvoltare a gandirii critice si creative, care stimuleaza
reflectia asupra sensurilor multiple si asupra modalitatilor de transmitere a
valorilor culturale.



Era digitala a extins semnificativ conceptul de hipertextualitate,
reformuland afirmatia ca ,,structura esentiald a operei literare rezida in faptul
ca este o alcatuire construita in straturi eterogene.” (Roman Ingarden, 1972,
p. 53). Cartile interactive, aplicatiile educative si jocurile bazate pe
universuri literare permit cititorului sa exploreze narativul in mod ne-liniar,
sd ia decizii care influenteaza desfagurarea povestii si sd experimenteze
multiple finaluri. in acest context, texte precum Coraline (Neil Gaiman) si
Alice in Tara Minunilor dobandesc o dimensiune participativa, 1n care
cititorul-copil este implicat activ in procesul de constructie a sensului,
integrand elemente vizuale, sonore si textual-verbale. Reinterpretarea
digitald a basmelor si a operelor clasice sprijind, de asemenea, abordarile
psihanalitice si simbolice ale lecturii. De exemplu, interactiunea cu dublul lui
Coraline sau labirintul lumii onirice din Alice in Tara Minunilor ar putea fi o
experientd a inconstientului, a anxietatilor si dorintelor ascunse, intr-un mod
mai accesibil si experiential decat lectura exclusiv tiparita. In acelasi timp,
structura hipertextuala faciliteazd lecturi tematice si comparate, permitand
cititorului s observe modele arhetipale recurente, si identifice simboluri
universale si sd dezvolte interpretdri critice si creative. Astfel, lectura
hipertextuald in literatura pentru copii reprezintd un cadru in care cititorul
navigheaza intre texte, integrand in experienta sa atat dimensiunea cognitiva,
cat si componenta afectiv-simbolica. Aceasta impune o reconsiderare a
rolului cadrului didactic, care trebuie s medieze si sa stimuleze explorarea
criticd, comparativd si participativd a textului, valorificdnd mostenirea
clasicd, dar si resursele digitale contemporane.

3. Dimensiunea multimodala a lecturii

Prezentarea multimodala a lecturii presupune integrarea simultand a mai
multor moduri de comunicare si reprezentare — text verbal, imagine, sunet,
animatie sau elemente interactive — in procesul de construire a sensului.
Semnificatia nu se mai afld doar in cuvinte, ci in relatia dintre diversele
moduri de reprezentare, fiecare avand un rol specific in experienta de lectura.
In literatura pentru copii, multimodalitatea nu este un simplu adaos estetic;
ea contribuie la stimularea imaginatiei, la intelegerea simbolurilor si la
aprofundarea sensurilor narative.

Literatura pentru copii valorificd multimodalitatea intr-un mod natural si
pedagogic. De la ilustratiile din Povestea lui Harap-Alb si Vrajitorul din Oz,



pana la animatiile si interactiunile digitale din Alice in Tara Minunilor sau
Coraline, textul se combind cu elemente vizuale si sonore care sprijind
intelegerea si implicarea afectivda a cititorului. Aceastd interactiune
multimodald permite copiilor sd navigheze intre planuri diferite de sens, sa
decodifice simboluri si sd construiasca interpretari complexe, integrand
logica narativd cu perceptiile vizuale si auditive. Lectura multimodala
stimuleazd simultan mai multe tipuri de competente cognitive:
comprehensiune textuald, unde cititorul coreleazd elementele vizuale si
sonore cu textul scris pentru a intelege actiunea si semnificatiile ascunse;
gandire critica si reflexiva, prin care cititorul compard versiuni, identifica
simboluri si interpreteazd conexiuni intre diferite modalitati; precum si
creativitate sau imaginatie, cidnd interactiunea cu imagini, animatii $i
suporturi digitale activeazi procesul de construire a lumilor fictionale. in
plan afectiv, multimodalitatea faciliteazd empatia si identificarea cu
personaje si situatii, contribuind la dezvoltarea inteligentei emotionale si la
internalizarea temelor literare complexe, cum ar fi confruntarea cu frica,
explorarea identitatii si depasirea obstacolelor.

Dimensiunea multimodald sprijind abordarile psihanalitice, simbolice si
tematice in lectura literaturii pentru copii. Astfel, in Coraline, interactiunea
cu lumea paraleld si cu dublul personajului este amplificatd de efectele
vizuale si sonore, oferind o experientd interpretativd a anxietdtilor si
dorintelor inconstiente; in Alice in Tara Minunilor, elementele vizuale si
tipografice contribuie la intelegerea nonsensului si a jocului simbolic,
favorizand descifrarea arhetipurilor si logica inconstientd; in basmele Fratilor
Grimm si H. C. Andersen, ilustratiile si suportul digital pot evidentia
conflictele morale si traseele initiatice ale personajelor, facilitind analiza
tematica si simbolica.

Prin urmare, multimodalitatea nu este doar un mijloc de atractivitate
pentru cititorul modern, c¢i un instrument interpretativ care amplifica
experienta lecturii si dezvoltd competentele de analiza, reflectie si participare
activa. Ea constituie un liant intre textul literar traditional si suporturile
digitale contemporane, pregitind terenul pentru lectura participativa si
interactiva, in care cititorul devine co-autor al sensului.

4. Lectura ca act participativ si experiential



Lectura contemporand, mai ales in contextul literaturii pentru copii,
depaseste dimensiunea pasiva a receptarii. Cititorul nu mai este doar un
receptor al mesajului narativ, ci un agent activ in constructia sensului,
implicat in procesul interpretativ si decizional. Aceasta participare se
manifestd atat n lectura traditionald, prin reflectie, comparatie si interpretare,
cat si in lectura digitald, unde interactiunea cu textul, imaginea si sunetul
permite explorarea multipld a universului narativ. Participarea activd a
cititorului-copil se exprima prin: navigarea hipertextuald, alegerea traseelor
interpretative sau compararea variantelor textuale; explorarea multimodala,
corelarea semnificatiilor intre text scris, imagini si sunet; angajamentul
emotional si simbolic, identificarea cu personaje si trdirea experientelor
narative Tn mod reflectiv. Astfel, lectura devine un proces dinamic, in care
cititorul este implicat cognitiv, afectiv si simbolic, iar experienta narativa se
apropie de un dialog cu textul.

Literatura pentru copii oferd contexte ideale pentru dezvoltarea lecturii
colaborative si participative. Activitatile didactice care stimuleaza discutia,
reinterpretarea si rezolvarea problemelor narative permit elevilor sd 1isi
construiasca sensul impreuna, sa exploreze perspective diferite si sa Invete sa
argumenteze interpretari multiple. De exemplu, analiza comparativa a
adaptarilor digitale si traditionale ale Alice in Tara Minunilor sau Coraline;
explorarea simbolurilor si temelor recurente in basmele Fratilor Grimm si ale
lui H. C. Andersen prin jocuri interpretative sau proiecte creative; crearea de
harti narative interactive pentru Micul Print sau Vrajitorul din Oz, care sa
evidentieze traseele personajelor si relatiile dintre simboluri contribuie
cititorului-copil sa devind co-creator al sensului, iar procesul de lecturd se
transforma intr-o experienta activa, participativa si reflexiva.

In era digitald, lectura participativa se extinde dincolo de clasi, prin
comunitdti online si platforme interactive dedicate literaturii pentru copii.
Aceste comunitati permit schimbul de opinii, comentarii si interpretari,
stimuland gandirea criticd si creativitatea. Cititorul modern are astfel acces la
multiple perspective, fiind incurajat si formuleze judecati proprii si sa
exploreze sensuri alternative ale textelor. Lectura participativa contribuie la
formarea unor competente esentiale pentru cititorul contemporan:
alfabetizarea critica, capacitatea de reflectie asupra textului si a propriei
experiente, precum si dezvoltarea abilitatilor sociale si colaborative. Ea
constituie, in final, un cadru educational si cultural care valorifica



complementar hipertextualitatea si multimodalitatea, transformand lectura
literaturii pentru copii intr-un demers integrativ, formativ si ludic.

5. Abordari interpretative ale literaturii pentru copii

Literatura pentru copii este adesea incarcatd de simboluri si structuri
mitologice care transmit valori universale si experiente de initiere. Analiza
simbolicd permite cititorului sd descifreze semnificatiile ascunse ale
obiectelor, locurilor si personajelor: drumul initiatic al lui Harap-Alb, planeta
si floarea din Micul Print sau labirintul din Alice in Tara Minunilor
reprezintd arhetipuri recurente — calatoria, alteritatea, confruntarea cu
necunoscutul. Prin abordarea mitologica si simbolica, hipertextualitatea si
multimodalitatea devin instrumente de amplificare a sensului. De exemplu,
versiuni animate sau interactive ale povestilor permit cititorului sa
vizualizeze si sa experimenteze simbolurile iIn mod direct, integrand
perceptiile vizuale si auditive in intelegerea lor narativa si tematica.

Abordarea psihanalitica, de asemenea, ofera un cadru valoros pentru
explorarea interioritatii personajelor si a conflictelor narative. Copilul cititor
poate recunoaste in Alice, Coraline sau Micul Print proiectii ale propriilor
temeri, dorinte si anxietati, iar analiza acestora sprijind dezvoltarea
introspectiei si a empatiei. Elementele hipertextuale si multimodale sporesc
aceastd experientd: labirinturile digitale, alegerile interactive sau animatiile
pot fi interpretate ca reprezentari simbolice ale proceselor inconstiente, ale
fricii de necunoscut sau ale cautdrii identitare. Cititorul devine astfel un
explorator activ al propriei psihologii, ghidat de text si suportul sau
multimodal. Temele fundamentale ale literaturii pentru copii sunt strans
legate de procesul de formare si dezvoltare al cititorului. Initierea, ca traseu
narativ precum cel al lui Harap-Alb sau al personajelor din Cronicile din
Narnia ilustreazd maturizarea si Invatarea prin experientd. Alteritatea si
intalnirea cu necunoscutul, atunci cand Alice sau Coraline exploreaza lumi
stranii, provoacd micul cititor sa analizeze norma atitudinii politicoase si
toleranta. Binele si raul din basmele Fratilor Grimm si ale lui H. C. Andersen
contureaza dileme morale si conflicte simbolice Intre forte opuse. Identitatea
Micului Print si universurile fantasy promoveaza reflectia asupra propriei
identitati si asupra relatiilor interpersonale. Abordarea tematica devine si mai
relevantd in contextul hipertextual si multimodal, intrucat cititorul poate
compara variante narative, interactiona cu medii digitale si participa la



interpretdri colective, consolidand astfel capacitatea de analiza critica si
reflectie simbolica.

Prin combinarea celor trei dimensiuni — hipertextualitate, multimodalitate
si participare — lectura literaturii pentru copii dobandeste un caracter
integrativ si formativ. Cititorul nu doar receptioneazd povestea, ci
navigheaza intre texte si adaptari; coreleaza elementele vizuale, sonore si
interactive; participa la construirea sensului si la interpretarea colectiva;
reflectd asupra simbolurilor, temelor si proceselor psihologice ale
personajelor. Aceastd abordare permite o lecturd complexd, 1n care
experienta narativa, educatia literara si dezvoltarea competentelor cognitive
si afective converg, pregatind cititorul pentru provocdrile lecturii
contemporane si digitale.

6. Studii de caz: texte canonice in lecturd hipertextuala si

]

multimodala

» Alice in Tara Minunilor — logica nonsensului si explorarea
inconstientului

Alice in Tara Minunilor exemplificad hipertextualitatea prin multiplele
adaptari literare, cinematografice si digitale care deriva din opera originala.
Nonsensul, labirintul spatiilor fantastice si personajele ambigue pot fi
analizate simbolic si psihanalitic, reprezentdnd anxietati, curiozitate si
dorinta de autonomie. Multimodalitatea adaptarilor digitale, prin animatie si
interactivitate, faciliteaza participarea activa a cititorului, care navigheaza,
exploreaza si construieste sensuri multiple n raport cu propria experienta.

» Micul Print — simbolism, metafora si lectura filosofica participativa

Micul Print oferd un teren bogat pentru lecturd simbolicd si tematica:
planeta, floarea si calatoriile prin univers simbolizeaza relatiile interumane,
sensul vietii si procesul de formare a identittii. in mediile digitale, cititorul
poate interactiona cu elemente vizuale si sonore, creand un spatiu
participativ de reflectie filosoficd si morald. Textul permite interpretari
multiple, stimuldnd gandirea critica si empatizarea cu perspective diverse.

» Povestea lui Harap-AIb — traseul initiatic si arhetipurile basmului

Basmul lui Creangd constituie un exemplu de structurd narativa
arhetipala: initiere, confruntarea cu obstacole si mentoratul personajelor.



Hipertextualitatea se evidentiaza In comparatia cu basmele Fratilor Grimm si
ale lui H. C. Andersen, evidentiind teme comune precum maturizarea si
binele versus raul. Multimodalitatea adaptarilor vizuale sprijind Intelegerea
simbolurilor si a relatiilor cauzale, iar lectura participativa — prin discutii si
proiecte creative — stimuleaza reflectia critica si dezvoltarea competentelor
interpretative.

» Vrajitorul din Oz si Cronicile din Narnia — lumi fictionale, evadare si
constructie identitard

Aceste universuri fantasy oferd cititorului spatii hipertextuale si
multimodale complexe. Hartile imaginare, personajele fantastice si structura
narativd permit explorarea simbolicd a alteritatii, curajului si maturizarii.
Adaptarile digitale si interactive ofera participantilor posibilitatea de a
influenta parcursul narativ sau de a recrea universul, transforméand lectura
intr-un act participativ si experiential. Analiza psihanaliticd releva
confruntarea cu frica, dorinta de apartenentd si formarea identitdtii prin
intermediul aventurilor si provocarilor.

» Coraline — dublul, anxietatea si limitele imaginarului infantil

In Coraline, lumea paraleld si al doilea cuplu de parinti ofera un teren
propice pentru lecturd simbolica si psihanalitica: confruntarea cu dublul si cu
pericolul ascuns reflectda anxietatile si dorintele copilului. Adaptarile digitale
si multimodale permit interactivitatea, creand un spatiu participativ in care
cititorul exploreaza alternative, ia decizii si construieste sensuri multiple.
Textul stimuleaza reflexia asupra curajului, responsabilitatii si identitatii.

» Povestile Fratilor Grimm si de H. C. Andersen — simboluri, traume si
moralitate

Basmele clasice servesc drept modele arhetipale si simbolice:
confruntarea cu raul, initierea, dilemele morale si relatiile interpersonale.
Hipertextualitatea se manifestd prin compararea diferitelor versiuni ale
basmelor, iar multimodalitatea digitald — prin ilustratii, animatii si suporturi
interactive — faciliteazd identificarea simbolurilor si intelegerea temelor
complexe. Lectura participativa permite dialogul si reinterpretarea colectiva,
consolidand competentele critice, reflexive si creative ale elevilor.

7. Implicatii didactice ale lecturii hipertextuale si interpretative



Lectura multimodald si simbolica a literaturii pentru copii impune
adaptarea strategiilor didactice traditionale, astfel Incat elevii sd devind
cititori activi si reflexivi. Exemple de metode eficiente includ: analiza
comparativdi a textelor traditionale si a adaptarilor digitale sau
cinematografice (Alice in Tara Minunilor, Coraline) pentru a observa
modificarile semnificatiilor si a stimula gandirea critici; maparea
simbolurilor si a arhetipurilor, prin harti vizuale sau tabele interactive, pentru
a facilita intelegerea temelor recurente (Povestea lui Harap-Alb, basmele
Fratilor Grimm); initierea unor activitati de reflectie si jurnal interpretativ, in
care elevii Inregistreazd propriile reactii emotionale si interpretdri ale
povestilor, dezvoltand competente afective si metacognitive.

Perspectiva psihanalitica si tematica poate fi integratd in activitatile de la
clasa prin: discutii ghidate despre conflictele personajelor si identificarea cu
dilemele lor morale sau emotionale (Micul Print, Cronicile din Narnia);
jocuri de rol si dramatizari, care permit elevilor sd experimenteze decizii si
emotii ale personajelor, intelegdnd simbolurile si temele narative;
compararea multiplelor versiuni ale povestilor, inclusiv adaptari digitale,
pentru a evidentia arhetipuri si simboluri recurente. Implementarea lecturii
hipertextuale si multimodale sprijind formarea competentelor esentiale
pentru cititorul contemporan: gandirea criticd — elevii analizeaza diferitele
modalitati de prezentare a textului, identificand sensuri si semnificatii
multiple; lectura participativd — implicarea in proiecte de grup, discutii sau
comunitdti online stimuleazd colaborarea si gandirea creativa; reflectia
asupra propriei experiente — prin jurnal interpretativ, portofolii digitale sau
proiecte artistice, elevii invatd sa integreze experienta personald 1in
interpretarea textului.

In mod concret, se pot face propuneri de activitati didactice integrate prin
crearea unor hdarti interactive a povestii — elevii construiesc traseul
personajelor, identifica simbolurile si legaturile intertextuale (Vrdjitorul din
Oz, Cronicile din Narnia) sau alcatuirea unui proiect de rescriere digitala —
adaptarea unei scene dintr-un basm clasic in forma digitald, incluzand
elemente vizuale si sonore (Povestea Ilui Harap-Alb, basmele Fratilor
Grimm). Se poate organiza club de lectura participativ — analiza comparativa
a mai multor versiuni ale aceleasi povesti, cu discutii si argumentarea
interpretarilor (Alice in Tara Minunilor, Micul Print, Coraline), inclusiv
scrierea unui jurnal de lecturd simbolicd si psihanaliticd, unde elevii



documenteaza reactiile emotionale, identifica simboluri si exploreaza temele
principale ale povestii. Prin aceste practici, lectura literaturii pentru copii
devine un demers activ, reflexiv si creativ, care valorifica atat traditia literara,
cat si resursele digitale si interactive, pregatind cititorul pentru provocarile
lecturii contemporane si pentru dezvoltarea competentelor cognitive, afective
si sociale.

8. Concluzii

Lectura literaturii pentru copii in era digitala nu mai poate fi privita ca un
act liniar si pasiv, ci ca un proces complex, hipertextual, multimodal si
participativ. Studiul de fatd a aratat ca hipertextualitatea permite cititorului sa
navigheze intre texte, adaptari si rescrieri, stimuland gandirea critica si
comparativa. Dimensiunea multimodala, prin integrarea imaginii, sunetului
si a interactivitdtii digitale, amplificd experienta narativa, sustindnd atat
comprehensiunea, cat si implicarea afectiva si simbolicd a cititorului. Lectura
participativa transforma cititorul intr-un agent activ al constructiei sensului,
dezvoltind competente de reflectie, empatie si colaborare. Analiza textelor
canonice a evidentiat cd abordarile psihanalitice, simbolice si tematice permit
descifrarea arhetipurilor, a dilemelor morale si a proceselor de initiere,
facilitind o lectura profund formativa si reflexiva. Hipertextualitatea si
multimodalitatea sporesc relevanta acestor interpretari, iar participarea activa
a cititorului consolideaza procesul de invétare si dezvoltarea competentelor
literare si digitale. Aceste practici stimuleazd nu doar dezvoltarea
competentelor cognitive si afective, ci si formarea unui cititor capabil sa
gestioneze informatia complexa si s participe critic la cultura contemporana.

In concluzie, literatura pentru copii, combinati cu suporturile digitale si
metodele interpretative moderne, devine un spatiu privilegiat de formare a
competentelor de lecturd pentru secolul al XXI-lea. Aceasta ofera atat
resurse pentru intelegerea profunda a textelor clasice, cat si oportunitati de
explorare creativa, participativd si critica, contribuind la dezvoltarea unui
cititor reflexiv, empatic si adaptabil. Directiile viitoare de cercetare ar putea
include evaluarea empiricad a impactului lecturii multimodale si hipertextuale
asupra competentelor cognitive si afective ale elevilor, precum si explorarea



noilor forme digitale emergente care faciliteaza lectura participativd si
reflexiva.
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